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Ist der digitale Campus für die Tasche, 
modern, locker aufgebaut und auf Studierende zugeschnitten. 

Alleinstellungsmerkmale

-  100% zielgruppenorientierte Entwicklung von Studierenden für Studierende 
-  Customization sowohl auf technischer als auch auf User-Ebene
-  Crowdsourcing und Belohnungsmodelle für aktive Mitarbeit 
-  Bidirektionale Kommunikation
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Warum entwickeln wir tinyCampus?
Eine moderne Kommunikationsplattform für die Universität

Aktuell existiert keine adäquate Crowdsourcing-Plattform, die an der Hochschule zum 
Einsatz kommen kann. Aus diesem Grund entwickeln wir mit einem einzigartigen Team 
aus Studierenden und Mitarbeiter*innen die mobile Plattform tinyCampus für Android- 
und Apple-Smartphones.

Diese kann zunächst speziell auf die THM zugeschnitten zum Einsatz kommen, ist aber auf 
jede andere Hochschule übertragbar. 

Die Entwicklung einer Plattform ist mit komplexen Prozessen und einem langen Produk-
tionszeitraum verbunden und es bedarf eines agilen, stabilen und spezialisierten Teams in 
den unterschiedlichen Disziplinen der Softwareentwicklung um erfolgreich zu sein. 

Hinzu kommen Anforderungen wie Nachhaltigkeit und modulare Anpassbarkeit. 
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Was ist Crowdsourcing?
tinyCampus bietet alle Möglichkeiten für die unterschiedlichsten 
Crowdsourcing-Modelle an

„Crowdsourcing ist die Auslagerung von Teilaufgaben an eine Gruppe freiwilliger User über 
eine Plattform ...“ 

 
Teilaufgaben sind kleine Aufgaben, die einer bestimmten Personengruppe gestellt wer-
den, die aufgrund ihres Spezialwissens oder ihrer Zugehörigkeit zu einer Zielgruppe in der 
Lage ist dem Fragesteller zu helfen oder andere Aufgaben zu lösen. Der Fragesteller wird 
als Crowdsourcer bezeichnet. Die Aufgaben müssen innerhalb von 30 Sekunden bis 5 Mi-
nuten bearbeitbar sein. 

1.  Crowd Creation - aktive Mitarbeit | kreative Lösungsansätze | Know-How
2.  Crowd  Knowledge - zielgruppenspezifisches Wissen | Schwarmwissen
3.  Crowd  Feedback - Bewertung | Validierung
4.  Crowd Funding - Hochschul-Projekte | Veranstaltungen

Jeff Howe
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Was ist das Besondere an unserem Team?
100% zielgruppenorientierte Entwicklung von Studierenden für Studierende

Anders als in vielen anderen Hochschulprojekten sind in dem Crowdsourcing-Team Stu-
dierende an allen Entwicklungsprozessen beteiligt und treffen selbstständig Entscheidun-
gen, die die Produktion maßgeblich beeinflussen.

Damit eine Augenhöhe stattfinden kann, haben wir Mechanismen und Regeln der Zusam-
menarbeit aufgestellt, klar Kompetenzen und Verantwortung benannt und vergeben.

Es geht darum, agile Managementstrukturen, höchste Qualitätsansprüche und Zeitma-
nagement miteinander zu vereinbaren. Dabei steht nach wie vor das Studium und die be-
grenzte Zeit der Studierenden im Vordergrund.
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